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1 Einfuhrung

Das vorliegende Dossier soll Ihnen helfen, liebe Lehrperson, das Thema der Dekarbonisierung
des Energiesystems zusammen mit einem Ausstellungsbesuch in der Umwelt Arena Schweiz
in Spreitenbach in Ihren Unterricht zu integrieren. In einem ersten Teil folgen Hinweise zur Ziel-
gruppe und den relevanten Lehrplanbezugen. Danach werden Sie in das Thema, sowie die Aus-
stellung eingefihrt. Im Anschluss finden Sie die Ubersicht des vorgeschlagenen Ablaufs einer
grosseren Unterrichtseinheit zum Thema «Dekarbonisierung». Ausserdem stellen wir Ihnen im
Anhang (ab Seite 25) Hand-Outs, Ubungsblatter und eine kurze PowerPoint-Prasentation zur
Verflgung.

Das Angebot ist so ausgelegt, dass es in zwei Doppellektionen und einer Halbtagesexkursion in
die Umwelt Arena umgesetzt werden kann. Selbstverstandlich konnen Sie den Ablauf anpassen,
erweitern oder verkurzen.,

Wir winschen Ihnen und lhrer Klasse viel Spass und Erfolg - es ist hochste Zeit, dass der Wind
dreht.

1.1 Zielgruppe

Dieses Bildungsangebot richtet sich an Schuler:innen der Sekundarstufe I. Die Inhalte und Auf-
gaben sind auf dieses Altersniveau zugeschnitten. Um unterschiedlichen Niveaus innerhalb einer
Klasse entsprechen zu konnen, finden Sie sowohl einfachere wie auch forderndere Aufgaben.
Letztere konnen durchaus auch flr Schiler:innen der Sekundarstufe Il verwendet werden.
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1.2 Relevante Lehrplanbezuge

Zyklus 3, Sekundarstufe I
Bereiche Natur und Technik (NT), Raume, Zeiten, Gesellschaften (RGZ), Bildnerisches Gestalten
(BG), Medien und Informatik (MI).

NT.1.3.c Die Schuler:innen konnen selbststandig Sachinformationen zu naturwissenschatftlich-
technischen Themenbereichen recherchieren, reflektieren und prasentieren (z.B. Auswirkungen
bei Rohstoffmangel).

NT.3.3.c Die Schuler:innen konnen aufzeigen, welche lokalen und globalen Folgen die Nutzung
von Rohstoffen auf die Umwelt hat und Moglichkeiten zum nachhaltigen Umgang mit globalen
Ressourcen zusammenstellen und einschatzen.

NT.4.2.d Die Schuler:innen konnen verschiedene Formen der Energiebereitstellung recherchieren
und diese vergleichend analysieren.

NT.4.2f Die Schuler:innen konnen die Erkenntnisse Uber Energie in Alltagssituationen anwen-
den und im Umgang mit Energieressourcen reflektiert handeln.

NT.9.3.c Die Schuler:innen konnen aufgrund von Fakten eigene Ideen und Visionen zu einem
verantwortungsvollen Umgang mit der Natur entwickeln und begrtnden.

RZG..2.d Die Schuleriinnen konnen die aktuelle Situation in die Klimaentwicklung einordnen
sowie Beitrage zur Begrenzung des Klimawandels in der Zukunft formulieren,

RZG.1.4.b Die Schuler:innen konnen zwischen erneuerbaren und nicht-erneuerbaren Energietra-
gern unterscheiden (z.B. Sonnenstrahlen, Wasserkraft, Erdol, Holz) und deren Vor-und Nachteile
vergleichen.

RZG.1.4.e Die Schuler:innen reflektieren das eigene Verhalten im Hinblick auf einen nachhaltigen
Umgang mit naturlichen Ressourcen.

RZG.2.4.c Die Schuleriinnen kennen Kriterien fur ein nachhaltiges und sicheres Mobilitats-
verhalten und konnen diese fur die Reflexion des eigenen Mobilitatsverhaltens anwenden.

RZG.3.1.e Die Schuler:innen konnen Schutzmassnahmen von nattrlichen Systemen bewerten
(z.B. Nationalparks, Umweltlabels, Kampagnen) und uber mogliche nachhaltige Nutzungen
nachdenken.

BG.2.A.1 Die Schuler:iinnen konnen eigenstandige Bildideen zu unterschiedlichen Situationen
und Themen alleine oder in Gruppen entwickeln.

BG.2.A.2 Die Schuler:innen konnen eigenstandig bildnerische Prozesse alleine oder in Gruppen
realisieren und ihre Bildsprache erweitern.

MI.1.4.e Die Schuler:innen konnen Medien zur Veroffentlichung eigener Ideen und Meinungen
nutzen und das Zielpublikum zu Rickmeldungen motivieren.

MI.1.4.f Die Schuler:innen konnen kooperative Werkzeuge anpassen und flr gemeinsames
Arbeiten, Meinungsaustausch, Kommunikation sowie zum Publizieren einsetzen (z.B. Blog, Wiki).

(@)



1.3 Einfuhrung ins Thema

Die Ausstellung «Wenn der Wind dreht — Die Zukunft ist erneuerbar» hat die Dekarbonisierung
der Schweiz zum Thema. Dekarbonisierung bedeutet, dass wir von fossilen Brenn- und Treib-
stoffen wegkommen.

Seit der ersten dampfbetriebenen Maschine gibt die Menschheit mehr Kohlenstoffdioxid (CO,)
in die Atmosphare ab, als wieder abgebaut wird. Denn mit der Industrialisierung wurden Kohle,
Erdol und Erdgas zu den wichtigsten Energielieferanten. Bei der Verbrennung dieser fossilen,
uber Jahrmillionen im Erdinnern eingelagerten Brenn- und Treibstoffe wird CO, freigesetzt. CO,
ist am starksten fur den Treibhausgaseffekt verantwortlich und bleibt hunderte von Jahren in der
Atmosphare.,

Der Treibhauseffekt ist ein Prozess, der in der Erdatmosphare stattfindet und das Klima auf
unserem Planeten beeinflusst. Es ist der gleiche Effekt wie in einem Gewachshaus (oder eben:
Treibhaus), in welchem warmere Bedingungen fur Pflanzen geschaffen werden. Wenn Sonnen-
licht durch die Glaswande des Gewachshauses eindringt, wird es von den Pflanzen und der Erde
im Inneren absorbiert und in Form von Warme abgegeben. Ein Teil dieser Warme wird jedoch
von den Glaswanden zurlckgehalten, wodurch es im Inneren des Gewachshauses warm bleibt.

Ahnlich verhalt es sich mit der Erdatmosphare. Wenn Sonnenlicht auf die Erde trifft, wird ein Teil
davon von der Oberflache und den Ozeanen absorbiert. Diese absorbierende Flache gibt dann
Warme in Form von Infrarotstrahlung ab. Normalerweise wurde ein Teil dieser Warmeenergie ins
Weltall entweichen. Jedoch sind in unserer Atmosphare sogenannte Treibhausgase wie Kohlen-
dioxid (CO,), Methan (CH,) und Lachgas (N,O) vorhanden. Diese Gase haben die Eigenschaft,
einen Teil der von der Erde abgegebenen Infrarotstrahlung zurlck zur Erdoberflache zu reflek-
tieren und zu absorbieren. Dadurch wird die Warmeenergie in der Atmosphare gehalten und die
Temperaturen steigen. Dieses Phanomen wird als Treibhauseffekt bezeichnet.

Der naturliche Treibhauseffekt ist wichtig, um das Klima auf der Erde bewohnbar zu machen.
Der Effekt sorgt dafur, dass die Durchschnittstemperatur auf der Erde etwa 15 Grad Celsius be-
tragt — ohne Treibhauseffekt waren es etwa -18 Grad Celsius! Die zunehmende Freisetzung von
Treibhausgasen durch menschliche Aktivitaten wie die Verbrennung fossiler Brennstoffe fuhrt
aber zu einem verstarkten Treibhauseffekt. Dadurch erhoht sich die Menge an Warmeenergie,
die in der Atmosphare zurlickgehalten wird, was zu einem Anstieg der Durchschnittstemperatur
auf der Erde fuhrt. Dies wird als globale Erwarmung bezeichnet. Der zusatzliche Treibhauseffekt
wird tiefgreifende Auswirkungen auf unser Leben haben. Auf der Webseite klimafakten.de finden
Sie zuverlassige Fakten zum Klimawandel und seinen Folgen.

Es gibt verschiedene Ansatzpunkte, um eine Dekarbonisierung unseres Energiesystems zu errei-
chen. Zum einen mussen fossile Energiequellen durch erneuerbare ersetzt werden, hauptsach-
lich Sonnenenergie, Windenergie und Wasserkraft. Diese erzeugen Energie, ohne dabei CO,
freizusetzen. Damit das Ziel von maximal 1,5 °C Erderwarmung erreicht werden kann, mussen die
Treibhausgasemmissionen bis 2050 ,Netto-Null” sein. Netto-Null bedeutet, dass die Emissionen
so weit wie moglich reduziert werden und die verbleibenden Restemissionen dann durch Emis-
sionsabbaugutschriften ausgeglichen werden.


https://www.umweltarena.ch/news/neue-ausstellung-wenn-der-wind-dreht/
https://www.klimafakten.de/

Bild @ Cornelia Vinzens

Auch unsere Mobilitat muss dekarbonisiert werden. Fahrzeuge, welche mit fossilen Treibstoffen
betrieben sind, mussen ersetzt werden, wenn wir Netto-Null erreichen wollen. Unsere Mobilitat
muss in Zukunft durch erneuerbare Energie angetrieben sein, hauptsachlich durch sauberen
Strom.

Auch bei Gebauden kann viel CO, eingespart werden. Fossile Heizungssysteme wie Ol- oder
Gasheizungen konnen durch Systeme mit erneuerbarer Energie ersetzt werden.

Neben dem Ersatz fossiler Treib- und Brennstoffe durch erneuerbare Energietrager mussen wir
vor allem in effizientere Technologien investieren. Das bedeutet, dass wir Energie sparsamer
nutzen, indem wir beispielsweise energieeffiziente Gerate verwenden, unsere Gebaude besser
isolieren und bewusster mit Energie umgehen. Wenn wir weniger Energie verbrauchen, muss
auch weniger Energie produziert werden.

Um die Dekarbonisierung erfolgreich umzusetzen, ist es wichtig, dass Regierungen, Unternehmen
und Einzelpersonen zusammenarbeiten. Regierungen konnen Gesetze und Anreize schaffen, um
den Ubergang zu sauberer Energie zu erleichtern. Unternehmen kénnen in erneuerbare Ener-
gien investieren und energieeffizientere Produktionsmethoden anwenden. Und wir als Einzel-
personen konnen unseren eigenen Energieverbrauch Uberdenken und unser eigenes Handeln
anpassen, aber auch als aktive Burger:innen Uber energie-und klimarelevante Gesetzesvorlagen
abstimmen.

Die Dekarbonisierung unserer Energiesysteme ist entscheidend, um die Klimaerwarmung zu
begrenzen und eine nachhaltigere Zukunft fir uns und kommende Generationen zu schaffen.

Indem wir unseren CO,-Ausstoss reduzieren, konnen wir dazu beitragen, die Erderwarmung ein-
zudammen und die negativen Auswirkungen des Treibhauseffekts zu verringern.




2 Ausstellung

Die Ausstellung «Wenn der Wind dreht —
Die Zukuntft ist erneuerbar» thematisiert die
wichtigsten Handlungsfelder der Schweiz:
Mobilitat, Gebaude und Stromproduktion.
Die im Ausland verursachten CO,-Emissio-
nen durch die Produktion von importierten
Gutern sowie Reisen und Gutertransporte
sind nicht bertcksichtigt.

2.1 Story

Die Ausstellung spielt in einer Stadtland-
schaft. Zu Beginn wird eine Begleitung ge-
wahlt, die einen durch die Stadt fuhrt und
dabei hilft, die Stadt zu dekarbonisieren.
Die Ausstellung ist in die drei Bereiche
Stromproduktion, Gebaude und Mobilitat
eingeteilt. In jedem Bereich findet sich eine
Infografik sowie Spielstationen, um selbst die
Dekarbonisierung umsetzen zu konnen.

2.2 Infografiken

Alle Infografiken der Ausstellung befinden
sich im Anhang dieses Dossiers (ab Seite
45) in derselben Reihenfolge, w ie sie
in der Ausstellung zu finden sind. In der
Ausstellung konnen Vertiefungstexte einge-
blendet werden.

2.3 Spiele

Kern der Ausstellung sind die 7 Spielstationen. Der spielerische Ansatz ist bewusst gewahlt:
«Wenn der Wind dreht - die Zukunft ist erneuerbar» richtet sich vor allem an ein jingeres Publi-
kum. Im Folgenden erhalten Sie eine kurze Zusammenfassung der Spielstationen. Dies dient der

Mobilitst
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Ubersicht und der Vorbereitung des Ausstellungsbesuchs.

2.31 Manche mogens heiss

Hauptaussage: Warmepumpen sind fast tberall die ideale Losung flrs dekarbonisierte Heizen.
Deshalb sollten wir so schnell wie moglich alte Ol- und Gasheizungen durch Warmepumpen

ersetzen und bei Neubauten grundsatzlich direkt installieren.



Spiel: Auf dem Fahrrad fahrt man durchs Quartier und installiert in den Hausern Warmepumpen.
Gleichzeitig ist ein Olheizungsvertreter unterwegs und versucht, die alten Olheizungen durch
neue Olheizungen zu ersetzen. Um das zu verhindern, muss man ihm zuvorkommen. Das Ziel ist
es, mehr Warmepumpen zu installieren als Olheizungen.

2.3.2 Dacher fur Morgen

Hauptaussage: Mit Photovoltaik-Anlagen (PV-Anlagen) auf den Dachern konnten wir beinahe
den ganzen Strombedarf der Schweiz decken, der nicht bereits Uber erneuerbare Energien (ins-
besondere Wasser) gedeckt ist. Das Potential ist heute jedoch noch wenig genutzt. Im Winter
konnen PV-Anlagen in den Bergen die wenigen Sonnenstunden im Unterland kompensieren.

Spiel: Das Spiel orientiert sich am klassischen Video-Game Tetris. Die Spielenden sollen
PV-Anlagen auf die Dacher der Stadt installieren. Entscheidend ist dabei, dass sie die PV-Anla-
gen aufgrund ihrer Form den richtigen Hausdachern zuordnen und so schnell wie moglich neue
PV-Anlagen installiert haben.

2.3.3 Spurwechsel

Hauptaussage: Fortbewegung mittels (benzin- oder dieselbetriebenem) Privatauto ist allgegen-
wartig. Aber fur fast alle Reisen gibt es klimafreundlichere und effizientere Losungen als die
fossile Mobilitat. Das Spiel hinterfragt den Standard «Privatauto» und ruckt Alternativen wie den
OV, Carsharing oder den Langsamverkehr starker in den Fokus.

Spiel: Die Spielenden konnen Autos mit unterschiedlichen Reisezielen auf andere Verkehrsmittel
umleiten. Eine Reise nach Paris wird zum Beispiel mit dem Zug zuruckgelegt, wahrend man zum
Ski-Fahren das elektrisch betriebene Mietauto nehmen kann. Der Hundespaziergang im Park
kann aber gleich ganz zu Fuss erledigt werden.

2.3.4 Zukunft vom Fliessband

Hauptaussage: Fossile Autos sind fur fast einen Drittel der inlandischen Treibhausgasemissio-
nen verantwortlich. E-Autos und der Umstieg auf den Langsamverkehr konnen einen grossen
Beitrag zur Dekarbonisierung leisten.

Spiel: In diesem Spiel mussen die Spielenden so schnell wie moglich die auf dem Bildschirm
vorgegebenen Tastenkombinationen durchfuhren. Dadurch bauen sie in der E-Auto-Fabrik neue
E-Autos, die jeweils ein Benzin- oder Dieselauto auf der Strasse ersetzen sollen. Nach einer be-
stimmten Anzahl Spielrunden kommen E-Bikes dazu.

2.3.5 Warm anziehen

Hauptaussage: Nicht sanierte Gebaude verlieren viel Warme - und kosten darum viel Energie.
Wir mussen mehr und schneller sanieren.

Spiel: Mit Hilfe einer Drohne mit Warmebildkamera finden die Spielenden auf den Modellhau-
serfassaden und -dachern Stellen, an denen viel Warme an die Umgebung abgegeben wird
(bspw. Fenster, Balkone, Estrich). Wenn sie diese entdeckt haben, sprich mit der Warmedrohne
angeflogen haben, konnen sie diese sanieren. Gleichzeitig erscheinen kurze Infoblocke zur jewei-
ligen Sanierungsmassnahme.



2.3.6 Unter Strom

Hauptaussage: Durch den Ausbau der Solarenergie losen viele kleine Produktionsanlagen, die
dezentral den Strom ins Netz einspeisen, grosse Anlagen (z.B. Kernkraftwerke) ab. Es wird des-
halb in Zukunft schwieriger sein, das Stromnetz stabil zu halten, also die eingespeiste mit der
entzogenen Strommenge zu jedem Zeitpunkt im Gleichgewicht zu halten.

Spiel: Die Spielenden mussen die Stromproduktion immer wieder der Stromnachfrage anpassen,
indem sie mit schnellem Knopfdricken versuchen, den Cursor (=Stromproduktion) auf die Linie
des Stromverbrauchs zu bringen, die im Tagesverlauf unregelmassig steigt und sinkt.

2.3.7 Strom fur alle Falle

Hauptaussage: Strom kann mit verschiedenen Energietragern erzeugt werden, wobei nicht alle
in gleichem Masse vorhanden oder nutzbar sind. Deshalb sollte Strom aus rareren Energietra-
gern dort eingesetzt werden, wo er effizienter genutzt werden kann.

Spiel: Ein klassiches Zuordnungsspiel. Verschiedene Anwendungen werden vorgestellt (Flug-
zeug, Fahrt mit Lastwagen, Heizen) und der ideale Energietrager muss gefunden werden.




3 Vorschlag fur Unterrichtseinheit

Im Folgenden finden Sie einen Ablauf, der Ihnen helfen kann, den Ausstellungsbesuch in lhren
Unterricht einzubetten. Die einzelnen Aktivitaten finden Sie weiter unten ausgefihrt.

Hauptelement dieses Unterrichtsvorschlags ist der Dekarbonisierungsrechner. Mit dem Rechner
konnen in den Bereichen Mobilitat, Gebaude, Industrie und Stromproduktion verschiedene De-
karbonisierungsszenarien ausprobiert werden. Dazu lassen sich die unterschiedlichsten Para-
meter anpassen, beispielsweise der Anteil der Photovoltaik an der Stromproduktion, der Anteil
Elektromobilitat am Verkehr und viele mehr. Zusatzlich zu den Anteilen konnen auch die Zieljahre
gewahlt werden: Soll das angestrebte Verhaltnis bereits 2030 oder erst 2050 erreicht sein? Je
nach Wahl der Parameter und der Zieljahre ergeben sich ganz unterschiedliche Auswirkungen
auf den globalen Temperaturanstieg und das Energiesystem. Die Temperaturanzeige gibt an, wie
stark die durchschnittliche Jahrestemperatur bis 2050 ansteigen wird, wenn alle Lander der Erde
ihre Treibhausgasemissionen analog Ihren Einstellungen im Dekarbonisierungsrechner andern
wurden. Machen Sie sich am besten vor den Lektionen mit dem Rechner vertraut. Hier finden Sie
ein Erklarvideo zum Rechner: https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwl

1. Einfilhrung im Unterricht: Das Thema «Dekarbonisierung» wird in der Schule (vor
Ausstellungsbesuch) eingefuhrt (31 EinfUhrung, Seite 12). Das Rollenspiel wird vorgestellt,
Gruppen gebildet und die Rollen verteilt. Die SuS erhalten ihren jeweiligen Rollenbeschrieb und
den Rechercheauftrag als Vorbereitung fur das Rollenspiel. Dauer: 2 Lektionen

2. Besuch der Ausstellung: Die SuS besuchen die Ausstellung. Um die Auseinandersetzung
mit den Inhalten anzuregen, kann wahrenddessen das Domino-Spiel (Seite 29) in Gruppen
gelost werden. Ausserdem dient der Besuch als Recherche fur das Rollenspiel. Daver: ca. '/, Tag

3. Rollenspiel: Im Klassenzimmer wird das Rollenspiel durchgeflhrt. Das Rollenspiel dient der
vertieften Auseinandersetzung mit den unterschiedlichen Interessen, die der Dekarbonisierung
gegenuberstehen. Dauer! 2 Lektionen

4. Reflexion: Anschliessend an die Diskussionen wahrend des Rollenspiels wird das Thema und
der erlebte Verhandlungsprozess besprochen. In dieser Reflexion konnen Erkenntnisse, Heraus-
forderungen und mogliche Auswege gemeinsam vertieft werden. Dauer 2 Lektionen
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https://www.dekarechner.ch/
https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwI
http://www.dekarechner.ch

3.1 Einfuhrung

In zwei vorbereitenden Lektionen repetieren die Schler:innen fur das Verstandnis der Ausstellung
zentrale Begriffe und erkunden den Dekarbonisierungs-Rechner (im Folgenden ,Dekarechner”
genannt). Die Lehrperson prasentiert ihnen die Ausgangslage, worauf sie per Los eine Rolle zie-
hen und sich mit den zugehorigen Argumenten und Ideen beschaftigen. Um den verschiedenen
Leistungsniveaus gerecht zu werden, gibt es eine EinfUhrung fur fortgeschrittene SuS und eine
Einfuhrung fur Grundlagenorientierte SusS.

Hilfsmittel:

Einfihrende Powerpoint-Prasentation, zu finden auf https://www.umweltarena.ch/news/neue-aus-
stellung-wenn-der-wind-dreht/

Methodenvariante fur die Repetition der Begriffe: Tabu, zu finden auf Seite 26

Ubungsaufgaben Dekarechner, zu finden auf Seite 28

Domino-Spiel zum selber Ausschneiden und Anleitung, zu finden ab Seite 29

Lose fur die Gruppenzuteilung, zu finden auf Seite 34

6 Rollenbeschriebe a je einer A4 Seite, zu finden ab Seite 35

2 Arbeitsblatter zur Recherche, zu finden ab Seite 41

Definition-Zuweisungsspiel, zu finden ab Seite 43

Druckauftrag fur Lehrperson:

Anzahl Was
1 - Lose fur Gruppenzuteilung
Gruppengrosse - 6 Rollenbeschriebe
Anzahl SuS - Ubungsaufgaben Dekarechner
Anzahl SuS - Rechercheblatter
5-6 - Definition-Zuweisungsspiel (nur flr grundlagenorientierte SuS)
1 - Tabuworter (bei Bedarf fur fortgeschrittene SuS)

Passende Erklarvideos und weiterfiihrende Links:

Erklarvideo zum Dekarbonisierungsrechner (Dauer: 6:50): https://www.youtube.com/
watch?v=eRIS fEhcwl

Knappe Erklarung von Klima, Klimawandel, Treibhauseffekt, globaler Erwarmung und dessen Grun-
de (Dauer: 3:08): https://youtu.be/ZGXVg9obUms

Etwas differenzierte Erlauterung des Klimawandels. Unterscheidung des naturlichen und des men-
schengemachten Klimawandels. Auswirkungen des Klimawandels und Umgang der Gesellschaft
damit (Dauer: 4:11): https://youtu.be/Ds4HxRif8dA

Vereinte Nationen: Was ist Klimawandel? https://unric.org/de/klimawandel/



https://www.umweltarena.ch/news/neue-ausstellung-wenn-der-wind-dreht/
https://www.umweltarena.ch/news/neue-ausstellung-wenn-der-wind-dreht/
https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwI
https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwI
https://youtu.be/ZGXVq9obUms
https://youtu.be/Ds4HxRif8dA
https://unric.org/de/klimawandel/ 

3.1 Einfuhrung fur fortgeschrittene SuS

Zeit

Methode

Ziele/Inhalt

Material

Einfihrung (2 Lektionen), Klassenzimmer

10'

Einfiihrung:

Frage in die Klasse: Was kénnen wir gegen den
Klimawandel tun?

= Kurze Sammlung von einigen Antworten zur
Ausrichtung der SuS; wahrscheinlich kommen
ganz unterschiedliche Ideen, welche spater
von den verschiedenen Rollen aufgenommen
werden.

Dieser Frage gehen wir nun in einigen Lektionen
nach, inkl. einem Besuch in der Umwelt Arena in
Spreitenbach.

Erlauterung des Ablaufs:

- Einfihrung

- Ausstellungsbesuch Umwelt Arena
- Rollenspiel: Klimastrategie

- Ruckblick und Abschluss

Sollte lhre Klasse noch relativ unvertraut sein
mit den zentralen Begriffen rund um das Thema
Klimawandel, empfehlen wir ein Tabu-Spiel. Sie
finden eine Anleitung und einen Vorschlag fur
Begriffe im Anhang, Seite 27).

10'

Klimakrise?

Die Lehrperson prasentiert die Verhandlungen
um das 1.5-Grad-Ziel («Problembeschrieb») mit
der beigeflgten Powerpoint-Prasentation.

- Ausrichtung und Auf-
gabe im Rollenspiel

- Laptop

- Beamer

- Powerpoint Prasenta-
tion (zu finden auf der
Webseite)

Présentation und Erlduterung des Deka-
rechners: Dekarechner direkt online oder Video
Dekarechner

Zur Vorbereitung sollte sich die Lehrperson ver-
tieft mit den Funktionen des Dekarechners aus-
einandersetzen. Dessen Funktionen sind weit-
gehend selbsterklarend, bzw. werden direkt im
Tool erlautert.

- Funktionen des Deka-
rechners sind bekannt

- Laptop
- Beamer

Selbstandiges Erkunden:

Die SusS erkunden den Dekarechner individuell
oder in Kleingruppen mit Hilfe eines Aufgaben-
blattes.

- Funktionsweise des
Dekarechners ist
bekannt

- Handy

- Tablet

- Laptop

- Ubungsaufgaben
Dekarechner (zu fin-

den auf Seite 28)



https://www.umweltarena.ch/news/neue-ausstellung-wenn-der-wind-dreht/
https://www.dekarechner.ch/
https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwI
https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwI

5 Besprechung der Ubungsaufgaben Laptop
Beamer
Die Lehrperson fragt die Klasse nach der Lo-
sung der einzelnen Aufgaben. Bei Bedarf zeigt
die LP direkt auf dem Beamer vor, wie man den
Dekarechner pro Aufgabe einstellt.
5 Rollenverteilung - Verschiedene Positio- Rollenbeschriebe (zu
nen in der Klimafrage finden ab Seite 35)
Bezug zur Einstiegsfrage: sind bekannt und Lose (zu finden auf
Ihr habt bei der Startfrage unterschiedliche Ideen Rollen fur das Spiel Seite 34)
genannt, mit denen wir etwas gegen den Kli- zugeteilt
mawandel tun kénnten. Dahinter stehen unter-
schiedlichste Interessen. In der Politik sind diese
Interessen teilweise in verschiedenen Parteien
verankert. |hr werdet nun per Los einer Rolle zu-
geordnet. Versucht, euch in diese hineinzuver-
setzen und deren Argumente und Einstellungen
zu vertreten,
per Los (ca. 3-4 Personen pro Rolle)
- Die Zentristen (W)
- Groupe Essence (W)
- Status Quo (W)
- Kollektiv Degrowth (U)
- Pro Landschaft (U)
- Act Now (U)
Falls die Klasse weniger als 18 SuS hat, konnen
auch zwei Rollen weggelassen werden. Das
Gleichgewicht zwischen Wirtschaft (W) und
Umwelt (U) sollte beibehalten werden,
Lose werden gezogen und Rollenbeschriebe
verteilt.
5 Selbststudium der Rollen - individuelles Ver-

Die SuS lesen ihre Rolle im Selbststudium
durch und notieren sich drei Kernaussagen in
eigenen Worten.

standnis der zugeteil-
ten Rolle.




25'

Dekarechner im Kontext der eigenen Rolle
ausprobieren/einstellen.

Die Rollengruppen werden nochmals halbiert:

- 2 Personen beschaftigen sich mit den
«Massnahmen Strombedarf»

- 2 Personen beschaftigen sich mit den
«Massnahmen Stromproduktion»

Nach ca. 10 Minuten bespricht die Gruppe mit-
einander ihre Resultate, Falls der Strombedarf
grosser ist als die Stromproduktion, soll eine
gemeinsamer Kompromiss gefunden werden.

Leitfragen:

Zu welchen Einstellungen auf dem Dekarechner
haben wir als Gruppe (Rolle) eine klare Mei-
nung? Weshalb?

Zu welchen Einstellungen haben wir keine klare
Meinung?

Mit welchen Argumenten lasst sich die Einstel-
lung des Dekarechners begriinden?

= Die fir die jeweilige Rolle relevanten Einstel-
lungen werden von den SuS als Screenshot in
einem Dokument gespeichert. Die Leitfragen
werden im selben Dokument schriftlich beant-
wortet,

Eigene Rolle ver-
stehen und
konkretisieren
Auswirkungen

der eigenen Rolle
erkennen

Konnen ein System
und deren Abhangig-
keiten verstehen

2 Computer pro
Gruppe

Lektionsabschluss:

Ausblick auf Besuch bei der Umwelt Arena:
Beim Besuch der Umwelt Arena werden wir uns
noch vertieft mit unterschiedlichen Strategien
auseinandersetzten.

lhr werdet dann auch versuchen, mit der Brille
eurer Rolle noch weitere Argumente zu finden,

Evtl. organisatorische Infos flr Besuch in Um-
welt Arena




3.1.2 Einfuhrung flr grundlagenorientierte SuS

Zeit | Methode Ziele/Inhalt Material
Einfihrung (2 Lektionen), Klassenzimmer
5 Einflihrung:
Frage in die Klasse: Was versteht ihr unter Kli-
mawandel? Was sind die Auswirkungen vom
Klimawandel? Was konnen wir gegen den Kli-
mawandel tun?
= Kurze Sammlung von einigen Antworten zur
Aktivierung des Vorwissens der SuS
Erlauterung des Ablaufs:
- EinfUhrung Dekarbonisierung
- Ausstellungsbesuch Umwelt Arena
- Rollenspiel: Klimastrategie
- Ruckblick und Abschluss
10’ Definition-Zuweisungsspiel: - Erlernen von Be- - Definition-Zuwei-
griffen, welche in sungsspiel zum aus-
Die SuS gehen in Dreier-oder Vierergruppen der Klimadiskussion schneiden (zu finden
zusammen und versuchen die Begriffe der ent- wichtig sind auf Seite XX)
sprechenden Definition richtig zuzuweisen. Die
Begriffe missen von der LP vor dem Unterricht
ausgeschnitten werden. Je nach Niveau der
Klasse, kdnnen einzelne Begriffe weggelassen
werden.
10’ Auflosung Definition-Zuweisungsspiel: - Laptop
- Beamer
Die Lehrperson geht ein Begriff nach dem an- - evtl. Visualizer
deren durch und fragt die SuS, welche Defini-
tion dazu passen konnte. Dazu kann das un-
verschnittene Spiel auf dem Beamer oder dem
Visualizer gezeigt werden.
10' Klimakrise? - Ausrichtung und Auf- | -  Laptop
gabe im Rollenspiel - Beamer
Die Lehrperson prasentiert die Verhandlungen - Powerpoint Prasenta-
um das 1.5-Grad-Ziel («Problembeschrieb») mit tion (zu finden auf der
der beigeflgten Powerpoint-Prasentation. Webseite)
Die SusS sollten nach der Prasentation bescheid
wissen, was Dekarbonisierung ist und welche
Moglichkeiten es gibt, um diese Umzusetzen.
10' Prasentation und Erlauterung des Dekarech- | - Funktionen des Deka- | -  Laptop
ners direkt online oder Video Dekarechner rechners sind bekannt | - Beamer

Zur Vorbereitung sollte sich die Lehrperson ver-
tieft mit den Funktionen des Dekarechners aus-
einandersetzen. Dessen Funktionen sind weit-
gehend selbsterklarend, bzw. werden direkt im
Tool erlautert.



https://www.umweltarena.ch/news/neue-ausstellung-wenn-der-wind-dreht/
https://www.dekarechner.ch/
https://www.dekarechner.ch/
https://www.youtube.com/watch?v=eRIS_fEhcwI

Selbstandiges Erkunden des Dekarechners:

Die SuS erkunden den Dekarechner individuell
oder in Kleingruppen mit Hilfe der Ubungsauf-
gaben zum Dekarechner.

Funktionsweise des
Dekarechners ist
bekannt

Handy

Tablet

Laptop
Ubungsaufgaben
Dekarechner,

zu finden in den
Materialien auf Seite_
28

Besprechung der Ubungsaufgaben

Die Lehrperson fragt die Klasse nach der Lo-
sung der einzelnen Aufgaben. Bei Bedarf zeigt
die LP direkt auf dem Beamer vor, wie man den
Dekarechner pro Aufgabe einstellt,

Laptop
Beamer

Rollenverteilung

Bezug zur Einstiegsfrage:

Ihr habt bei der Startfrage unterschiedliche Ideen
genannt, mit denen wir etwas gegen den Kli-
mawandel tun konnten. Dahinter stehen unter-
schiedlichste Interessen. In der Politik sind diese
Interessen teilweise in verschiedenen Parteien
verankert, Ihr werdet nun per Los einer Rolle zu-
geordnet. Versucht, euch in diese hineinzuver-
setzen und deren Argumente und Einstellungen
zu vertreten,

per Los (ca. 3-4 Personen pro Rolle)
- Die Zentristen (W)

- Groupe Essence (W)

- Status Quo (W)

- Kollektiv Degrowth (U)

- Pro Landschaft (U)

- Act Now (U)

Falls die Klasse weniger als 18 SuS hat, konnen
auch zwei Rollen weggelassen werden. Das
Gleichgewicht zwischen Wirtschaft (W) und
Umwelt (U) sollte beibehalten werden,

Lose werden gezogen und Rollenbeschriebe
verteilt.

Verschiedene Positio-
nen in der Klimafrage
sind bekannt und
Rollen fir das Spiel
zugeteilt

Rollenbeschriebe (zu
finden ab Seite 35)
Lose (zu finden auf
Seite 34)

Selbststudium der Rollen

Die SuS lesen ihre Rolle im Selbststudium
durch.

individuelles Ver-
standnis der zugeteil-
ten Rolle.




15 Besprechung in der Gruppe und Einstellung Eigene Rolle ver- - 1 Laptop pro Gruppe
des Dekarechners. stehen und
konkretisieren
Die verschiedenen Gruppen treffen zusammen Auswirkungen
an einem gemeinsamen Tisch oder in Grup- der eigenen Rolle
penraumen. erkennen
Konnen ein System
Ziel: und deren Abhangig-
Realistische Einstellung des Dekarechners aus keiten verstehen
Sicht der jeweiligen Rolle.
Vorgehen:
1. Massnahmen Strombedarf einstellen.
Mit Fokus, dass sich der Temperaturanstieg mit
den Vorstellungen der jeweiligen Rolle deckt.
2. Massnahmen Stromproduktion einstellen.
Mit Fokus, dass gentgend Strom produziert
wird, damit der Bedarf gedeckt werden kann.
= Die fir die jeweilige Rolle relevanten Einstel-
lungen werden von den SuS als Screenshot in
einem Dokument gespeichert.
5 Lektionsabschluss:

Ausblick auf Besuch bei der Umwelt Arena:
Beim Besuch der Umwelt Arena werden wir uns
noch vertieft mit unterschiedlichen Strategien
auseinandersetzten.

lhr werdet dann auch versuchen, mit der Brille
eurer Rolle noch weitere Argumente zu finden.

Evtl. organisatorische Infos flir Besuch in Um-
welt Arena




3.2 Ausstellungsbesuch

In der Ausstellung beschaftigen sich die SuS in Form eines Dominos mit den Inhalten und ver-

tiefen sich weiter in ihrer Rolle.

Ablauf:
Zeit | Methode Ziele/Inhalt Material
Ausstellungsbesuch (ca. 1/2 Tag), Umwelt Arena
25 Domino - Domino-Spiel (zu fin-

Das Dominospiel soll zur spielerischen und ver-
tiefende Auseinandersetzung mit den Ausstel-
lungsinhalten anregen. Es wird idealerweise in
Kleingruppen (3-4 Personen) am Schluss des
Ausstellungsbesuchs gelegt.

den auf Seite 30)

30’

Diskussion der Ausstellungsinhalte in Be-
zug auf die Rolle

Die SuS versuchen, in ihrer Rollengruppe fol-
gende Leitfragen zu beantworten. Sie flllen das
Arbeitsblatt aus, indem sie Informationen aus
der Ausstellung gemeinsam diskutieren.

Leitfragen:

Welche Argumente sprechen fur unsere Rolle?

- Was kénnten andere an unserer Position
kritisieren?

- Was sind die Folgen unserer Strategie? (in
einem Jahr/zehn Jahren/finfzig Jahren?
Gewollte/ungewollte Folgen?)

= Arbeitsblatt zur Argumentation ausfullen

- Argumente und
Gegenargumente fur
die eigene Rolle sind
bekannt

- Arbeitsblatter zur
Recherche (zu finden
ab Seite 41)




3.3 Wenn der Wind dreht — ein Rollenspiel zur
Ausstellung

Das Rollenspiel soll aufzeigen, dass es nicht ganz so einfach ist, in einem demokratischen Pro-
zess eine Losung fur die Dekarbonisierung zu finden. Denn wahrend dem Rollenspiel fliessen
unterschiedliche Interessen in die Diskussion ein. Es ziehen langst nicht alle am selben Strick!
Es gibt unterschiedliche Meinungen, auf welche Art in Zukunft Energie produziert bzw. verbraucht
werden soll. Im Rollenspiel schltpfen die Schuler:innen jeweils in Gruppen in eine idealtypische
Rolle und versuchen gemeinsam mit den anderen Interessenvertretenden eine Losung zu finden.
Die Ergebnisse des Aushandlungsprozesses werden in den Dekarbonisierungsrechner uber-
tragen. So wird sichtbar, inwiefern die Argumente einen Losungsbeitrag zum Netto-Null-Ziel
darstellen.

Das Rollenspiel orientiert sich am Konzept der Bildung fur Nachhaltige Entwicklung. Einerseits
werden zukunftsfahige Losungen fur den Umgang mit dem Klimawandel gesucht, unter Beruck-
sichtigung von wirtschaftlichen und gesellschaftlichen Aspekten und andererseits uben sich die
Schuler:innen durch die Simulation eines politischen Prozesses direkt im fur eine Nachhaltige
Entwicklung so wichtigen Aushandeln von zukunftstauglichen Losungen. Das Berucksichtigen
und Priorisieren unterschiedlichster Argumente fordert das vernetzende Lernen.

Das Angebot ist so ausgelegt, dass es in 2 mal 2 Lektionen und einer Halbtagesexkursion in die
Umwelt Arena umgesetzt werden kann. Damit passt es beispielsweise in den Fachbereich Natur
und Technik. Durch die thematische Vielfalt lasst es sich aber ebenso in anderen Fachbereichen
umsetzen. Ausserdem konnen zwei zusatzliche Lektionen angehangt werden, in denen die Er-
gebnisse des Rollenspiels vertieft besprochen und analysiert werden (siehe 3.4 Reflexion, Seite
23). Das Rollenspiel lasst sich beliebig erweitern und auch fachertbergreifend umsetzen.

20
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Ablauf:

Zeit

Methode

Ziele/Inhalt

Material

Rollenspiel (mindestens 2 Lektionen), Klassenzim

mer

Die Lehrperson stellt das weitere Vorgehen
vor:

Heute geht es darum, dass ihr eine gemeinsame
Losung findet, wie wir in Zukunft Energie pro-
duzieren und konsumieren wollen. |hr habt alle
eine Rolle inne, die womdglich von eurer person-
lichen Meinung abweicht. Versucht aber trotz-
dem, eure Rolle einzunehmen und aus dieser
Sicht zu argumentieren.

Diese Verhandlungen éhneln dem Vorgehen in
einem Parlament:

Diejenigen, die dhnlich denken, schliessen sich
zu einer Allianz zusammen und suchen gemein-
sam eine Losung, die sie dann im Plenum ver-
treten kénnen. lhr werdet nun in einem ersten
Schritt in folgenden zwei Gruppen jeweils eine
Losung fur die Einstellungen des Dekarechners
suchen:

Allianz Umwelt:

- Degrowth

- Actnow

- Landschaft
Allianz Wirtschaft:

- Die Zentristen

- Groupe essence
- Status quo

In einem zweiten Schritt versuchen wir dann im
Plenum, uns auf eine gemeinsame Ldsung zu
einigen.
Zuerst wollen wir aber Diskussionsregeln ent-
wickeln!

- Ineiner Gruppe
zusammenarbeiten
konnen

- Andere Meinungen
akzeptieren und eige-
ne Meinung hinterfra-
gen konnen

- Gemeinsam in der
Allianz eine Losung
finden

- Einteilung der zwei
Allianzen auf Wand-
tafel

Gemeinsam Diskussionsregeln entwickeln:

Lehrgesprach: Was ist wichtig, um gemeinsam

diskutieren zu kénnen?

- Eine:r nach dem/der andern

- Einander ausreden lassen

- Nachfragen, wenn man etwas nicht ver-
steht

- Keine personlichen Angriffe

- Bei den Argumenten bleiben

= Notizen dazu auf Wandtafel/Flipchart

2]



Verhandlungen in zwei Allianzen

Wie in der Beschreibung des weiteren Vor-
gehens erwahnt, werden die Gruppen in eine
«Allianz Umwelt» und eine «Allianz Wirtschaft»
eingeteilt.

Die zwei Allianzen werden jeweils von einer
Doppelleitung durch die SuS prasidiert, die ent-
weder von der Lehrperson festgelegt oder von
den Allianzmitgliedern gewahlt werden.

Die zwei Allianzen versuchen jeweils eine
Losung zu finden.

Wie kénnen wir als Allianz den Dekarechner ein-
stellen?

Jede Allianz bestimmt zum Abschluss einen
Sprecher/eine Sprecherin, welche die Anliegen
der Allianz prasentiert.

Alternativ zur Verhandlung in zwei Allianzen,
kann auch nochmals Zeit fir die Rolleninterne
besprechung und Vorbereitung gegeben wer-
den. Falls auf die Allianzbildung verzichtet wird,
soll jede Gruppe ein Eréffnungsstatement er-
arbeiten. Dieses konnen sie dann am anfgang
der Plenumsversammlung Vortragen.

Gemeinsam aushan-
deln konnen

Eigene (bzw. Rollen-
meinung) vertreten
konnen (Selbstbe-
wusstsein)
Argumentieren kon-
nen

Je ein Laptop pro
Allianz
Beamer

Plenumsversammlung:

Lehrperson begrlsst zur Plenumsveranstal-
tung.

Beide Allianzen stellen ihre Losungen direkt am
Dekarechner vor (je 10'). Sie beginnen mit dem
Zieljahr und beginnen anschliessend bei den
Massnahmen zum Strombedarf. Die Losungen
der anderen Allianz werden jeweils von einem
Aktuar/einer Aktuarin auf Arbeitsblattern no-
tiert. Grosse Differenzen zwischen den beiden
Allianzen werden von der Lehrperson notiert
und anschliessend zur Diskussion gebracht.
Findet man eine gemeinsame Losung? Am
Ende wird Uber die Gesamtlosung abgestimmt,

Abschluss:

Zusammenfassung und Kurzfazit
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3.4 Reflexion

Folgende 2 zusatzliche Lektionen konnen angehangt werden, in denen die Ergebnisse des

Rollenspiels vertieft besprochen und analysiert werden.

Ablauf:
Zeit | Methode Ziele/Inhalt Material
Reflexion und Transfer (2 Lektionen), Klassenzimmer
15 Zielscheibe: Jede:r SuS klebt einen Punkt auf | -  Prozess und

die Zielscheibe

Frage:
Wie zufrieden bist du mit unserer Losung?

Im Anschluss Diskussion/Lehrgesprach mit
Notizen in zwei Spalten auf Flipchart/Wand-
tafel:

hindernde Faktoren flir eine gemeinsame
Losung vs. fordernde Faktoren flir eine gemein-
same Losung

Was hatter ihr anders machen kénnen/mdiissen?

Zielreflexion

Kreisdiskussion/Philosophieren im Plenum

Maogliche Fragen:

- Haben wir eine Verantwortung fiir die nach
uns lebenden Menschen? Tiere? Pflanzen?

- Ist es gerecht, auf deren Kosten heute
nichts/zu wenig gegen den Klimawande!
zu tun?

- Weshalb zahlt unser heutiges Vergntigen
(z.B. Ferienfliige) mehr, als das Leben
unserer Nachfahren?

- Was kénnte/mdsste ich an meinem Ver-
halten dndern, um etwas dazu beizutragen?
Bin ich dazu bereit? Weshalb nicht?

- Stromimport/-export: Muss denn aller
Strom in der CH produziert werden?

- Landschaftsschutz vs. Energie, was ist
wichtiger?

- Suffizienz: Bist du bereit dazu? Wie?

- Kann die Schweiz (iberhaupt etwas be-
wirken?

= Einzelne Fragen kdnnten in Form eines Auf-

satzes individuell beantwortet werden; die an-

schliessende Diskussion im Plenum ist aber
essenziell!

Wichtig bei der Moderation: SuS herausfordern
und nachfragen, aber trotzdem offen sein fur
andere Einstellungen. Die SuS mussen im An-
schluss nicht die Meinung der Moderatorin/des
Moderatoren haben!

- Eigene Haltung/Ein-
stellung hinterfragen

- Andere Einstellun-
gen horen und ernst
nehmen

- Laptop
- Beamer
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Brainstorming/Flistergruppen in
3er Gruppen:

Netto-Null ist ein Muss!

Was konnen wir nun in unserem Bereich tun?
Was/wen bendtigen wir dazu?

Wie gross ist unser Einfluss?

Wer hat einen grosseren Einfluss?

= 10" auf Blatt Papier notieren; anschliessend
10" Sammlung im Plenum

Eigene Handlungs-
moglichkeiten
benennen konnen

Transfer

Varianten:

- Sammeln von Handlungsmoglichkeiten;
Wahl einer gemeinsamen Aktion in der
Klasse durch Punkteverteilung; anschlies-
send Umsetzen der Aktion

- Karte an sich selbst schreiben: Das nehme
ich mir personlich vor!

- Challenge konzipieren: Wer spart in einer
gewissen Zeit am meisten CO, ein?

Gemeinsam aushan-
deln konnen
Selbstwirksamkeit
erfahren

Greenpeace-Doku-

ment

Fazit und Abschluss
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4 Anhange / Arbeitsblatter fur SuS

Im Folgenenden finden Sie die bendtigten Materialien fur die Unterrichtseinheit:

- Spielregeln fur das Tabu-Spiel (Seite 26)

- vorgeschlagene Tabu-Worter (Seite 27)

- Aufgabenblatt Dekarechner (Seite 28)

- Anleitung Domino (Seite 29)

- Karten Domino-Spiel (Seite 30)

- Lose fur eine zufallige Rollenverteilung (Seite 34)

- 6 Rollenbeschriebe fur die SuS (Seite 35)

- Arbeitsblatt Rollenspiel: Recherche zur Rolle (Seite 41)
- Definition Zuweisungsspiel (Seite 43)

Folgende Anhange finden Sie anschliessend als einzelne Seiten:

Infografiken, wie sie in der Ausstellung vorkommen, ab Seite 45:
- Deka Infografik Gebaude
- Deka Infografik Mobilitat
- Deka Infografik Stromproduktion



Spielregeln fur Tabu

Im Spiel «Tabu» mussen verschiedene Begriffe beschrieben werden. Zentrale Begriffe zum Kii-
mawandel sollen repetiert werden. Vorgeschlagene Begriffe finden Sie auf Seite 27 Drucken
und schneiden Sie so viele Varianten aus, wie Sie fur lhre Klasse benatigen.

Bei dem Spiel erklart ein Spieler/eine Spielerin seiner/ihrer Gruppe einen Begriff und darf dabei
keinen Bestandteil des gesuchten Wortes verwenden. Bei «Treibhauseffekt» darf beispielsweise
weder «Treibhaus» noch «Effekt» genannt werden. Eine Person kann jeweils wahrend zwei Mi-
nuten so viele Begriffe wie moglich erklaren. Ein Spieler/eine Spielerin des gegnerischen Teams
Uberwacht die Zeit - am besten mit einer Hupe in der Hand, die bei Regelverletzung oder beim
Verstreichen der Zeit betatigt wird.

Jeder erratene Begriff darf von der Gruppe behalten werden. Das Spiel endet, wenn alle Begriffe
erraten wurden. Dann werden die Begriffe pro Gruppe gezahlt. Es gewinnt die Gruppe mit den
meisten erratenen Begriffen. Kann ein Begriff nicht erklart werden, weil es zu schwierig ist oder
es zu viel Zeit kostet, darf die Karte ausgelassen werden. Dabei wird kein Punkt abgezogen. Wird
ein Tabuwort benutzt, muss zum nachsten Begriff Ubergegangen werden und der Begriff gilt als
nicht erraten.

Das Spiel kann beliebig erweitert werden mit zusatzlichen Runden, in denen der Begriff bspw.
aufgezeichnet, mit Pantomime oder einem Gerausch erklart werden muss.



Tabu Worter

Klima Treibhauseffekt Klimawandel z
s
=
o
=
o
Atmosphare Erderwarmung Kohlendioxid o
. Langwellige 7
Wetter Treibhausgas Strahlung 5
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Aufgabenblatt Dekarechner

Link zum Dekarechner: www.dekarechner.ch
Link zum Erklarvideo fur den Dekarechner: https://www.youtube.com/watch?v=eRIS fEhcwl

Aufgaben

- Wieviel grosser als heute ware der Strombedarf im Jahre 2040, wenn es dann nur noch
Elektrofahrzeuge (Personenwagen und Lastwagen) geben wurde?

- Wieviel grosser ware der Strombedarf, wenn es in der Schweiz 2040 nur noch Elektrohei-
zungen geben wurde? Wieviel kleiner waren die Emissionen von Treibhausgas?

- Wie gross ware der zusatzliche Strombedarf fur Gebaudewarme im Jahre 2030, wenn alle
fossilen Heizungen bis 2030 auf Warmepumpen umgestellt wirden und jahrlich 1% der
Gebaude saniert werden?

- Ditto fur 2050. Was andert sich, wenn doppelt so viele Gebaude pro Jahr saniert wirden
(Sanierungsrate 2 % anstatt 1 %)?

- Vergleiche die Monatsprofile von Windenergie und Photovoltaik auf Dachern. Was fallt Dir
auf?

- Was versteht man unter Agri-Photovoltaik?
- Wieviel TWh Energie konnte man mit Agri-Photovoltaik produzieren?

- Weshalb ist im Dekarbonisierungsrechner keine Option zum Bau von neuen Atomkraft-
werken eingebaut?

- In welchen Monaten wird mit Windkraft am meisten Strom produziert? In welchen Mona-
ten wird mit Photovoltaik auf Dachern am meisten Strom produziert?

- Um wieviel TWh konnte man die Speicherkapazitat in den Stauseen ausbauen?

- Wie viele TWh konnte man jahrlich durch Effizienzsteigerung (Ersatz von ineffizienten
Elektrogeraten durch effiziente) einsparen?

- Wieviel betragt der globale Temperaturanstieg bis ins Jahr 2100, wenn wir so weiterma-

chen, wie bisher (Status quo)? Wieviel wurde er betragen, wenn alle Personenwagen auf
Elektroantrieb umgestellt wirden?
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Anleitung Domino-Spiel

Das Domino-Spiel besteht aus 32 Dominokarten. Das Ziel des Spiels ist, mit allen Karten einen
«Kreis» zu bilden. Auf der rechten Seite einer Dominokarten finden die SuS eine Aussage, die
vervollstandigt werden muss. Inhaltlich passt jeweils nur eine Karte, auch wenn die Aussage mit
einer anderen Karte grammatikalisch passen wirde. Wird die Aussage mit der falschen Domino-
karte vervollstandigt, kann kein Kreis gebildet werden.

Die richtigen Losungen konnen die SuS in der Ausstellung finden. Dazu mussen sie die Spiele
machen sowie die Ausstellungstexte lesen.

Die SuS konnen das Spiel in 3er oder 4er-Gruppen spielen. Im Anschluss kommt die Klasse im
Plenum zusammen, um offene Fragen zu diskutieren.,

Zeitbedarf Spiel: 15-30min; Diskussion im Plenum: je nach Bedarf
Inhalt: Domino-Spiel mit 17 Karten; Losungsblatt fir Lehrpersonen

Bezug: Ein Klassenset (= 5 Dominospiele) kann beim Eingang der Umwelt Arena ausgeliehen
werden oder steht auf Seite 30 zum Druck zur Verfigung.
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Karten Domino-Spiel

..reicht noch nicht,
um den Energiebedarf
abzudecken. Darum
importieren wir zu dieser
Jahreszeit Strom.

Der Treibhauseffekt in der
Atmosphare...

..wirft einen Teil der von
der Erde abgestrahlten
Warm wieder zurtick auf
die Erde.

Das Pariser
Klimaabkommen...

..will den globalen
Temperaturanstieg auf
maximal 1,5 Grad Celsius
begrenzen.

Netto-Null-Ausstoss von
Treibhausgasen...

..bedeutet, dass die Mensch-
heit keine Treibhausgase
mehr in die Atmosphare

ausstosst. Falls dies dennoch
der Fall ist, miissen wir
mit technischen Mitteln

die gleiche Menge aus der
Atmosphare entziehen.

Dekarbonisierung...

..bedeutet, dass wir auf

fossile Energietrager, das

heisst auf Kohle, Erdgas
und Erdol, verzichten.

Das Zlircher Rathaus...

..wird bereits 1938 mit
einer Warmepumpe
ausgestattet.

Der Verkehr in der
Schweiz...

..ist fiir ein Drittel der
Treibhausgasemissionen
verantwortlich.

Das offentliche Verkehrs-
mittel «Zug»...

..ist am effizientesten.

Ein Elektro-Velo...

..ist 20 Mal effizienter als
ein Benzin-Auto.

Der Einsatz von

Wasserstoff als Treibstoff...

.ist wenig effizient.

Die jahrliche
Sanierungsrate von alten
Gebauden...

.ist heute zu gering und
muss so schnell wie
moglich hochgefahren
werden.

Mit einer guten
Gebaude-Isolation...

..sinkt der Warmebedarf
um die Halfte.

Der Anteil von Strom aus
Wasserkraft...







Losung Domino-Spiel

..reicht noch nicht,
um den Energiebedarf
abzudecken. Darum
importieren wir zu dieser

aahreszeit Strom.

Der Treibhauseffekt in der
Atmosphaére...
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.wirft einen Teil der von
der Erde abgestrahlten
Warm wieder zuriick auf

0 die Erde.

Das Pariser
Klimaabkommen...

.will den globalen
Temperaturanstieg auf
maximal 1,5 Grad Celsius

begrenzen.

Netto-Null-Ausstoss von
Treibhausgasen...

..bedeutet, dass die Mensch-
heit keine Treibhausgase
mehr in die Atmosphare

ausstosst. Falls dies dennoch

der Fall ist, miissen wir
mit technischen Mittel die

iche Menge aus der

osphare entziehen.

Dekarbonisierung...

..bedeutet, dass wir auf

fossile Energietrager, das

heisst auf Kohle, Erdgas
und Erdol, verzichten.

Das Zlircher Rathaus...

..wird bereits 1938 mit
einer Warmepumpe

ausgestattet.

Der Verkehr in der

Schweiz...

...ist fur ein Drittel der
Treibhausgasemissionen
verantwortlich.

Das offentliche Verkehrs-
mittel «Zug»...

..ist am effizientesten.

Ein Elektro-Velo...

..ist 20 Mal effizienter als
ein Benzin-Auto.

Der Einsatz von
Wasserstoff als Treibstoff...

..ist wenig effizient.

Die jahrliche
Sanierungsrate von alten
Gebauden...

.ist heute zu gering und
muss so schnell wie
moglich hochgefahren

@ werden.

Mit einer guten
Gebaude-Isolation...

..sinkt der Warmebedarf
um die Halfte,

Der Anteil von Strom aus
Wasserkraft...




..macht in der Schweiz
fast zwei Drittel aus.

Photovoltaik-Anlagen
auf allen Dachern in der

Schweiz...

..bedeutet, dass wir den
gesamten, aktuellen
Strombedarf im Inland

Gdecken konnten.

Die Produktion von Strom
aus Windkraft...

..ist in der Nacht und im
Winter am grossten.

Unser Strombedarf...

..ist tagsliber hoher als in

der Nacht.

Strom aus Wind-, Wasser-
und Sonnenenergie...

O

..erganzen sich per-
fekt und ist deshalb
ein sinnvoller und

®nachhaltiger Mix.

Die aktuelle Strompro-
duktion im Winter in der

Schweiz...

Die Karten Domino-Karten sind in der korrekten Reihenfolge in Leserichtung angeordnet und
die jeweilg zusammengehorenden Halften mit der gleichen Nummer versehen.




Rollenspiel

Auf den folgenden Seiten finden Sie die Beschreibungen der 6 Rollen. Jedem SuS kann ein Be-
schrieb seiner/ihrer Rolle abgegeben werden. Im Anschluss an die Rollenbeschriebe folgt ein
Aufgabenblatt (Rollenspiel: Recherche zur Rolle), welches die SuS unterstutzen soll, ihre jeweili-

ge Rolle zu vertiefen.

Lose fur die Rollenverteilung im Rollenspiel

Je nach Klassengrosse bilden 3-4 SuS eine Rolle. Wenn Sie wollen, konnen Sie die folgenden
Lose ausschneiden und damit eine zufallige Verteilung der Rollen auf die SuS erzielen.

Rolle 2:

Groupe Essence

Rolle 2:
Groupe Essence

Rolle 2:
Groupe Essence

Rolle 2:
Groupe Essence

Rolle 4: Rolle 4: Rolle 4: Rolle 4:

Pro Landschaft Pro Landschaft Pro Landschaft Pro Landschaft
Rolle 5: Rolle 5: Rolle 5: Rolle 5:
Act now Act now Act now Act now




Im Folgenden findet ihr eine kurze Ubersicht zu den wichtigsten Argumenten eurer Gruppe. Bevor
die Debatte losgeht, solltet ihr aber unbedingt auch selber nochmals recherchieren. Ihr solltet am
Ende genau wissen, wovon ihr sprecht. Und vielleicht findet ihr ja auch noch andere Argumente,
die den Standpunkt eurer Gruppe starken,

Rolle 1: Die Zentristen - Alle ziehen am gleichen Strick

Einstellungen Dekarechner: 2050 Netto-Null, ein Mix von allen Losungen

Argumente:

Die Schweiz hat das Pariser Klimaabkommen unterzeichnet. Wir haben uns verpflichtet bis im
Jahr 2050 Netto-Null CO, auszustossen. Das mussen wir erreichen! Und das ist auch wichtig:
Wir mussen handeln. Die Folgen des Klimawandels fur die Schweiz werden sehr hohe Kosten
verursachen - weitaus hohere als die Umstellung auf erneuerbare und grune Energien. Damit
unsere Schweiz lebenswert bleibt, mussen wir dekarbonisieren: Wir mussen 2050 von allen
fossilen Energien weggekommen sein!

Gewisse Leute fordern, die Dekarbonisierung musse schneller gehen, weil sonst die Klimaer-
warmung nicht ausreichend begrenzt werden kann. Uberstlirztes Handeln hat aber fiir die Wirt-
schaft unabsehbare Folgen. Wenn beispielsweise jede:r Handwerker:in in kurzer Zeit ein neues
Auto braucht, wird sich das in allgemein steigenden Preisen zeigen. Auch eine Zunahme der
Arbeitslosigkeit konnte eine Folge sein.

2050 ist ein sinnvolles Zieljahr, weil uns so noch genugend Zeit bleibt, auf erneuerbare und
grune Energien umzustellen. Und 2050 ist auch realistisch. Es braucht keinen ubersturzten
Radikalismus.

Die Umstellung auf erneuerbare Energie bedeutet hohe Startkosten. Wir brauchen fur die De-
karbonisierung die Unterstutzung von Wirtschaft und Gesellschaft. Extreme Losungen und zu
schnelles Handeln sind nicht angebracht. Auch auf Verbote wollen wir grosstenteils verzichten.
Der von uns vorgeschlagene Mittelweg zwischen den verschiedenen Energielosungen fuhrt zu
einer breiten Abstutzung und er ist damit auch die einzig gangbare Losung.

Dekarbonisierung bedeutet, dass wir grosse Anlagen fur die Produktion erneuerbarer Energien
zubauen: Photovaltaik-Anlagen in den Bergen und Windparks - sonst schaffen wir die benotig-
ten Mengen nicht. Natur- und Heimatschutz mussen verstehen, dass sich das Landschaftsbild
wandelt. Wurden wir nichts gegen die Klimaerwarmung unternehmen, waren die Veranderun-
gen der Landschaft und die Verluste in der Biodiversitat noch deutlich grosser.
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Im Folgenden findet ihr eine kurze Ubersicht zu den wichtigsten Argumenten eurer Gruppe. Bevor
die Debatte losgeht, solltet ihr aber unbedingt auch selber nochmals recherchieren. Ihr solltet am
Ende genau wissen, wovon ihr sprecht. Und vielleicht findet ihr ja auch noch andere Argumente,
die den Standpunkt eurer Gruppe starken,

Rolle 2: Groupe Essence - Wir geben Gas

Einstellungen Dekarechner: Am liebsten naturlich 100% Erdgas in allen Bereichen: Mobilitat, bei
den Gebauden und in der Industrie! Und ob der Klimawandel wirklich so schlimm ist?

Argumente:

Unsere Gesellschaft ist auf Gas eingestellt. Die Infrastruktur ist vorhanden. Wir konnen es uns
nicht leisten, auf teure, neue Energien wie Sonne und Wind zu setzen, bei denen wir ganze Infra-
strukturen neu aufbauen mussen. Um die Energiewende finanzieren zu konnen, mussen wir die
bestehende Infrastruktur, die Gasnetze, nutzen.

Mit Biogas (Biomethan) haben wir eine grine Alternative, die wir in die bestehenden Gasnetze
einspeisen konnen. Dadurch konnen wir sogar unseren Abfall produktiv nutzen. Und die Wert-
schopfung bleibt bei den Bauern oder Recyclingbetrieben in den Regionen, welche das Biogas
herstellen.

Ausserdem stellt Power-To-Gas' eine ideale Losung dar, um Strom speichern zu kdnnen: Wir
konnen Uberschussigen Strom beispielsweise aus sonnigen Regionen oder von grossen Wind-
kraftanlagen in Gas umwandeln, welcher sich lagern und transportieren lasst.

Die erneuerbaren Technologien sind wetterabhangig und deshalb unzuverlassig und unbere-
chenbar. Sonnenenergie produziert nicht ganzjahrig und nicht 24 Stunden am Tag Energie. Der
Wind weht nicht unbedingt dann, wenn wir die Energie benadtigen. Gas ist seit Jahren ein verlass-
licher Energielieferant. Power-to-Gas Iost das Speicherproblem.

Wir mussen also die fossilen Energietrager Kohle und Erdol in einem ersten Schritt durch Erdgas
ersetzen. Dies bringt bereits enorme Klimaschutzpotenziale. Zusatzlich steigern wir den Anteil
Biogas im Gasnetz kontinuierlich.

Nur ein intelligenter Mix aus zukunftsfahigen Energieformen kann die Energieversorgung sichern
und dabeidas Klima schonen. Bestehende Gasnetze und die Verwertung von Stromuberschussen
oder Bioabfallen sind starke Argumente fur die Gasheizung der Zukunft.

Und ja, das sagen wir in der Diskussion nicht direkt so, aber von der Gasindustrie hangen unsere
Jobs ab! Das Thema betrifft uns und unsere Familien ganz direkt. Entsprechend emotional sind
Wi,

' Damit ist ein chemischer Prozess gemeint, bei dem Strom in Brenngas umgewandelt wird. Dieses Brenngas kann
dann gespeichert werden, um spater bspw. als Treibstoff genutzt oder in Gaskraftwerken wieder in Strom umge-
wandelt zu werden.



Rolle 3: Kollektiv Degrowth - Weniger ist mehr

Im Folgenden findet ihr eine kurze Ubersicht zu den wichtigsten Argumenten eurer Gruppe. Bevor
die Debatte losgeht, solltet ihr aber unbedingt auch selber nochmals recherchieren. Ihr solltet am
Ende genau wissen, wovon ihr sprecht. Und vielleicht findet ihr ja auch noch andere Argumente,
die den Standpunkt eurer Gruppe starken.

Einstellungen Dekarechner: Wir mussen den Energieverbrauch runter fahren. Netto-Null spates-
tens 2030. Wir setzen auf maximale Effizienz. Unsere Uberzeugungen sind nicht vollstandig im
Dekarechner abzubilden. Wir sollten zusatzlich noch viel grundsatzlicher diskutieren - mussen
wir Uberhaupt so mobil sein und unsere Wohnungen so warm?

Argumente:

Unsere Lebens- und Wirtschaftsweisen haben zum Klimawandel gefuhrt. Wenn wir so fortfah-
ren, werden wir unsere okologischen Lebensgrundlagen zerstoren. Wir mussen so schnell wie
moglich dekarbonisieren.

Es ist nicht moglich, von den fossilen Energien wegzukommen, wenn wir immer mehr Energie
benotigen. Wir konnen nicht so viel neue Energiequellen zubauen, wie der Energieverbrauch
wachst. Ohne Energiesparen, ohne Effizienz und Suffizienz wird Netto-Null unmoglich erreichbar
sein.

Es ist finanziell und zeitlich auch gar nicht anders moglich, die Klimaziele zu erreichen. Einge-
sparte Energie ist die gunstigste Energie und lasst sich am schnellsten umsetzen. Wir konnen
nicht beliebig viele erneuerbare Energiequellen bezahlen und haben auch gar nicht die Zeit, die
es braucht, diese zu bewilligen und zu bauen.

Und wenn wir weniger Energie bereitstellen mussen, mussen wir auch nicht unverbaute Land-
schaften mit Solarzellen oder Windradern zukleistern oder den letzten naturlichen Fluss fur die
\Wasserkraft zubetonieren.

Wir brauchen neue Ideale. Wir mussen den absurden Energie- und Ressourcenverbrauch her-
unterfahren. Wir mussen von der Vorstellung, dass stetiges Wirtschaftswachstum erstrebenswert
ist, wegkommen. Wir mussen aufhoren, Uber unsere Verhaltnissen zu leben. Vor allem mussen
wir endlich auf unnotigen Verbrauch verzichten: Es tut doch nicht weh, wenn wir Werbebe-
leuchtungen abschalten, fossile Automobilitat verbieten und durch offentlichen Verkehr ersetzen,
wenn es ein Muss ist, neue Hauser als Plus-Energie-Haus bauen zu mussen usw. Wir brauchen
entsprechende Regulierungen.

Damit wdrden wir auch einen grossen Schritt in Richtung einer gerechteren Welt gehen. Bisher
verbraucht der so genannte Westen einen Grossteil der Weltressourcen, obwohl in diesen Lan-
dern nur ein Bruchteil der Weltbevolkerung lebt.



Rolle 4: Pro Landschaft - Unsere Heimat, unser hochstes Gut

Im Folgenden findet ihr eine kurze Ubersicht zu den wichtigsten Argumenten eurer Gruppe. Bevor
die Debatte losgeht, solltet ihr aber unbedingt auch selber nochmals recherchieren. Ihr solltet am
Ende genau wissen, wovon ihr sprecht. Und vielleicht findet ihr ja auch noch andere Argumente,
die den Standpunkt eurer Gruppe starken.

Einstellungen Dekarechner: Netto-Null 2050, aber ohne Agri-PV, kein PV in den Alpen und nur
wenig Windstrom

Argumente:
Wir mussen bis 2050 Netto-Null erreicht haben, das steht ausser Zweifel.

Aber es kann nicht sein, dass wir das auf Kosten unserer Landschaft, unserer Heimat tun.
Schliesslich soll diese doch eben gerade vor den Folgen des Klimawandels geschutzt werden.
Unsere Berge und Felder sollen nicht mit unansehnlichen PV-Anlagen vollgestellt werden. Von
den Ubergrossen und lauten Windradern ganz zu schweigen. Es geht um unsere nationale Iden-
titat! Es geht um den Schutz von Natur und Biodiversitat!

Die Schweiz ist ein Tourismusland. Verbauen wir die Landschaft mit Windradern und Photo-
voltaik, verbauen wir dem Tourismus die Zukunft: Wer will schon in Solarzellen gepackte Berge
betrachten und unter Windkraftwerken wandern gehen?

Es gibt ein Natur- und Heimatschutzgesetz. Dieses muss unter allen Umstanden eingehalten
werden. Landschaften, die wahrend Jahrmillionen entstanden sind, durfen nicht der Profitgier
und dem Wachstumszwang unserer Gesellschaft zum Opfer fallen.

Die Schweiz ist doch gar nicht geeignet fur Windkraft. Da gibt es im Ausland viel bessere Orte
mit konstanterem und starkerem Wind und einer Landschaft, die viel weniger einzigartig ist als
die Hugel und Berge der Schweiz.

Es gibt viele Dachflachen, die zuerst mit PV bedeckt werden sollen, bevor wir Berge und Taler
damit vollstellen.

Wir durfen nicht eine Landschaft zerstoren, die Uber Jahrhunderte entstanden ist. Ganz zu
schweigen von den verheerenden Folgen fur die Biodiversitat, den Tourismus, unsere nationale
ldentitat.



Rolle 5: Act Now - Denn morgen ist zu spat

Im Folgenden findet ihr eine kurze Ubersicht zu den wichtigsten Argumenten eurer Gruppe. Bevor
die Debatte losgeht, solltet ihr aber unbedingt auch selber nochmals recherchieren. Ihr solltet am
Ende genau wissen, wovon ihr sprecht. Und vielleicht findet ihr ja auch noch andere Argumente,
die den Standpunkt eurer Gruppe starken.

Einstellungen Dekarechner: 2030 Netto-Null-Ziel, aber wie ist egal.

Argumente:

Wir mussen schnell handeln! Das Klima spielt verrlckt - auch bei uns! Wir haben eine Klima-
krise! Wir leben in Zeiten des Massenaussterbens und niemand macht etwas. Die Folgen des
Klimawandels sind schon Uberall sichtbar: Schmelzende Gletscher, Hochwasser, Hitzeperioden,
Felssturze. Wir konnen doch nicht bei vollem Bewusstsein den Karren an die Wand fahren!

Wir konnen Netto-Null nicht auf 2050 herausschieben, wenn wir die Klimaerhitzung eindam-
men wollen. Denn CO, wirkt mehrere hundert Jahre in der Atmosphare erwarmend. Stoppen
wir unseren Ausstoss erst im Jahr 2050, bleibt das gesamte bis dahin emittierte CO, noch in der
Atmosphare und heizt die Erde weiter auf. Die Folgen sind verheerend, besonders wenn wir den
Blick Uber den Tellerrand der Schweiz heben! Deshalb konnen wir auch nicht warten, bis irgend-
welche ominosen Technologien vorliegen, mit denen sich angeblich CO, aus der Luft saugen
lasst. Es gibt noch keinerlei Anzeichen, dass dies wirklich im grossen Massstab realisierbar sein
wird,

Krisen erfordern rasches und gut koordiniertes Handeln. Wir haben keine Zeit, um abzuwarten,
zu lamentieren und die Losung aufzuschieben. Wir brauchen schnelle und klare Entscheide,
auch wenn sie gewissen Interessengruppen nicht passen.

Auf welchem Weg wir Netto-Null erreichen ist zweitrangig, solange wir es bis spatestens 2030
schaffen.

Naturlich ist Netto-Null bis 2030 moglich - wenn wir es wollen! Diese Umstellung kann sogar fur
die Wirtschaft positiv sein. Neue Innovationen werden maoglich, die anschliessend auf der ganzen
Welt zum Einsatz kommen konnen. Die Schweiz war einmal fuhrend in der Solarbranche. Nun
hat sie wieder die Chance, eine Vorbildfunktion einzunehmen. Fordermittel und andere Anreize
sollen geschaffen werden, um die erneuerbaren Energien in der Schweiz so rasch als moglich zu
fordern,

Massenaussterben, Durre, versunkene Kustengebiete, Unwetter. Der Klimawandel ist ein globa-
les Problem. Als ausgesprochen reiche Nation haben wir nicht nur eine Vorbildfunktion, sondern
auch eine Verantwortung, den finanziell benachteiligten Regionen der Welt gegenuber, die durch
den Westen ausgebeutet wurden und werden, genauso, wie unseren Kindern und Enkelkindern.,
Die Zeit fur Diskussionen und Zogern ist vorbei - jetzt muss gehandelt werden.




Rolle 6: Status Quo - Die Zukunft ist technisch

Im Folgenden findet ihr eine kurze Ubersicht zu den wichtigsten Argumenten eurer Gruppe. Bevor
die Debatte losgeht, solltet ihr aber unbedingt auch selber nochmals recherchieren. Ihr solltet am
Ende genau wissen, wovon ihr sprecht. Und vielleicht findet ihr ja auch noch andere Argumente,
die den Standpunkt eurer Gruppe starken.

Einstellungen Dekarechner: Nichts verandern, Jetzt-Zustand ubernehmen

Argumente:

Diese ganze Klimapanik ist gefahrlich. Wollen wir wirklich Ubersturzt das bewahrte Energiesystem
der Schweiz andern? Ohne Gewissheit zu haben, was der Wandel kostet? Die Energiewende ist
ein Hochrisikospiel: Es ist unabsehbar, was die Folgen fur die ganze Wirtschaft sein werden.

Unsere Wirtschaft kann sich solche Experimente nicht leisten. Wir sind schon eine Hochpreis-
insel und konnen der Wirtschaft nicht noch hohere Produktionskosten aufhalsen. Gerade ener-
gieintensive Branchen haben es schon heute schwer, mit dem Ausland zu konkurrieren.

Auch die Bevolkerung achzt unter den hohen Energiekosten. Es darf nicht sein, dass sich bald
nur noch die Wohlhabenden leisten konnen, autozufahren und zu fliegen.

Bald werden neue Technologien marktreif sein, mit welchen sich CO, aus der Luft absaugen und
speichern lasst (Carbon Capture Storage). CO, wird sich gunstig entfernen lassen. Wenn wir da-
gegen jetzt Uberteuert in Klimaschutzmassnahmen investieren, zerstoren wir unsere Wirtschaft.
Der Klimawandel ist ein globales Problem: Wenn nur wir hier in der Schweiz etwas andern, bringt
das global gar nichts. Unser Anteil am weltweiten CO,-Ausstoss macht nur ein Promille aus.

Dazu kommt, dass wir der absoluten Uberzeugung sind, dass Verbote und Einschrankungen
unserer Natur widersprechen. Wir lassen uns keine Bevormundung gefallen und wehren uns
gegen eine Klimadiktatur.
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Rollenspiel: Recherche zur Rolle

Dir wurde eine Rolle zugeteilt. Versuche, dich in diese Rolle zu versetzen und deine eigene Mei-

nung zuruck zu stellen.
Sucht in der Gruppe in der Ausstellung nach Informationen zu den Argumenten, die eure Rolle

vertritt.

Welche Argumente sprechen fiir unsere Rolle?

Was konnten andere an der Meinung unserer Rolle kritisieren?

4



Was sind die Folgen fiir unsere Strategie? (z.B. fUr das Klima, fur die Wirtschaft, fur...)

- Ineinem Jahr:

- In zehn Jahren:

- In 50 Jahren:

Welche Folgen sind...

Beabsichtigt: Unbeabsichtigt:
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Definition Zuweisungsspiel

Klima

Beschreibt das langfristige Durchschnittswetter an
einem bestimmten Ort. Es umfasst verschiedene
Wetterbedingungen wie Temperatur, Niederschlag
und Wind Uber einen langeren Zeitraum (mehr als 30
Jahre).

Erneuerbare
Energien

Energie aus naturlichen Quellen wie Sonne, Wind,
Wasser und Biomasse. Im Gegensatz zu fossilen
Brennstoffen erschopfen sich diese Quellen nicht und
tragen weniger zur Umweltverschmutzung bei.

Treibhauseffekt

Ein naturlicher Prozess, bei dem bestimmte Gase in
der Atmosphare die Warme der Sonne einfangen und
so die Erde warmhalten. Ohne diesen Effekt ware es
auf der Erde viel kalter.

Atomstrom

Dieser Stromwird durch die Spaltung von Atomker-
nen erzeugt, was Energie freisetzt. Diese Energie wird
in Kernkraftwerken genutzt. Atomstrom erzeugt wenig

Treibhausgase, birgt jedoch Herausforderungen hin-

sichtlich nuklearer Sicherheit und Entsorgung radio-

aktiver Abfalle

Klimawandel

Langfristige Veranderungen des Durchschnittswetters
auf der Erde. Menschliche Aktivitaten, wie die Ver-
brennung von fossilen Brennstoffen, tragen dazu bei,
diesen Prozess zu beschleunigen.

Biogas

Entsteht durch die Vergarung von organischen Mate-

rialien wie Pflanzenresten oder Tierdung. Es kann als

erneuerbare Energiequelle genutzt werden und pro-

duziert Methan, das als Brennstoff verwendet werden
kann.

Nachhaltigkeit

Es geht darum, Ressourcen so zu nutzen, dass sie
nicht aufgebraucht werden und die Umwelt nicht
dauerhaft geschadigt wird. Die Bedurfnisse der heu-
tigen Generationen sollen erfullt werden, ohne die
Maoglichkeiten kunftiger Generationen zu gefahrden.

Benzin

Flussiger Kraftstoff, der aus Erdol gewonnen wird. Es
wird vor allem als Treibstoff fur Autos verwendet. Die
Verbrennung setzt Treibhausgase frei.

Atmosphare

Die Gashulle, die die Erde umgibt. Sie besteht
aus verschiedenen Gasen, die Wetterphanomene
ermoglichen und schutzt die Erde vor schadlicher

Strahlung aus dem Weltraum.

Dekarbonisierung

Prozess der Reduzierung oder Beseitigung von Koh-
lendioxidemissionen. Dies kann durch den Ubergang
von fossilen Brennstoffen zu erneuerbaren Energien
und anderen nachhaltigen Praktiken erreicht werden.




Kohlendioxid

Ein Gas, welches in der Atmosphare vorkommt. Es
wird durch verschiedene menschliche Aktivitaten,
insbesondere die Verbrennung fossiler Brennstoffe,
freigesetzt und tragt zum Treibhauseffekt und somit
zum Klimawandel bei.

Benzin

FlUssiger Kraftstoff, der aus Erdol gewonnen wird. Es
wird vor allem als Treibstoff fur Autos verwendet. Die
Verbrennung setzt Treibhausgase frei.

Wetter

Die kurzfristigen Bedingungen in der Atmosphare an
einem bestimmten Ort zu einem bestimmten Zeit-
punkt. Dazu gehoren Aspekte wie Temperatur, Nie-

derschlag, Wind und Luftfeuchtigkeit.

Dekarbonisierung

Prozess der Reduzierung oder Beseitigung von Koh-
lendioxidemissionen. Dies kann durch den Ubergang
von fossilen Brennstoffen zu erneuerbaren Energien
und anderen nachhaltigen Praktiken erreicht werden.

Fahrzeuge, wie Autos oder Roller, die mit Strom an-
stelle von Benzin oder Diesel betrieben werden. Sie

Bestandteil eines Solarpanels, das Sonnenlicht in
Strom umwandelt. Solarpanels werden auf Dachern

Elektromobilitat verwenden elektrische Energie, die in Batterien ge- Solarzelle . ) . :
: ) oo . oder in Solarparks installiert, um umweltfreundliche
speichert ist, und tragen dazu bei, die Umweltauswir- .
. Solarenergie zu erzeugen.
kungen des Verkehrs zu reduzieren.
Gase, d'.e von Fahrzeugen, Fabriken oder angieren Viele grosse Windkraftanlagen, die Wind in Strom
. Quellen in die Luft abgegeben werden. Sie konnen \ . ) C
Treibhausgas o . . . umwandeln. Diese Turme mit den riesigen Propellern
- schadlich sein und zur Luftverschmutzung beitra- Windpark . .
Emissionen ) . e . stehen oft auf freiem Land oder im Meer und helfen,
gen. Die Reduzierung ist wichtig, um die Umwelt zu : .
. saubere Energie zu produzieren.
schutzen.
, , Eine Anlage, die die Kraft von Wasser nutzt, um
Strom aus erneuerbaren Energiequellen wie Sonne, : ) .
: elektrische Energie zu erzeugen. Es wird Wasser
Wind oder Wasser. Im Gegensatz zu Strom, der aus durch Turbinen geleitet, die sich drehen und dabei
Okostrom fossilen Brennstoffen stammt, verursacht Okostrom Wasserkraftwerk g :

weniger Umweltauswirkungen und hilft, den Klima-
wandel zu bekampfen.

einen Generator antreiben, der Elektrizitat produziert.
Wasserkraftwerke nutzen die nattrliche Energie von
FlUssen oder Stauseen.
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Gebaude

UWIE WIR
WOHNEN

Zum Heizen von zwei Drittel
der Gebiude in der Schweiz
werden Kohle, Erddl oder
Erdgas verbrannt. Das ergibt
rund ein Viertel der Schweizer
CO,-Emissionen. Wollen

wir unsere energie- und klima-
politischen Ziele erreichen,
dirfen keine Heizungen mit
fossilen Brennstoffen mehr ein-
gebaut werden. Viel Warme
und Energie geht durch
schlecht isolierte Dacher,
Wande und Fenster verloren:
Rund eine Million Gebaude

in der Schweiz brauchen drin-
gend eine Sanierung.




Mobilitat

WIE WIR
UNS FORT-
BEWEGEN

Auf unseren Strassen sehen
wir heute hauptsachlich
Benzin- und Diesel-Fahrzeuge.
lhre Verbrennungsmotoren
schleudern CO:; in die Luft.

So viel, dass der Verkehr rund
ein Drittel der Schweizer
Treibhausgasemissionen ver-
antwortet. Wir miissen drin-
gend auf Elektro-Fahrzeuge
und offentliche Verkehrsmittel
umsteigen. Das erfordert zu-
satzlichen Strom, den wir aus
erneuerbaren Quellen wie
Sonnen- und Windenergie
gewinnen. Und kurze Strecken
legen wir mit dem Velo oder zu
Fuss zuriick.
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Stromproduktion

WAS UNS
ANTREIBT

Dekarbonisierung bedeutet:
Wir brauchen mehr Strom
aus erneuerbaren Quellen,
etwa zum Heizen oder fiir den
Verkehr. Schon jetzt produ-
ziert die Schweiz mit Wasser-
kraft sehr viel nachhaltigen
Strom. Doch nicht genug: Im
Winter miissen wir heute viel
Strom importieren. Mit den
effizienten Technologien -

es gibt sie schon! — kénnen
wir 100% des erforderlichen
Stroms aus erneuerbaren

Energien selbst produzieren.
Die Investitionen rechnen sich
schnell.
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